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Zbudujmy razem nowoczesg biblioteke multimedialng ! — badania ankietowe
WIiMBP im. C. Norwida w Zielonej Gorze

Wstep

Od momentu otwarcia w 2004 roku we Wroctawiu perej w Polsce mediateki, pojawitce si
kilka nowych i wcaz powstag nastpne tego typu biblioteki. $5to miejsce, gdzie mma nie tylko
skorzysté z multimediow, ale tate spotka si¢ ze znajomymi w przyjaznej i kreatywnej atmosferze
Stanowj centra kulturalno — naukowo — rozrywkowe adresavao wszystkich, ale ciegz sé
najwickszy popularndcia wsrod miodziey i studentow.

Wychodzc naprzeciw oczekiwaniom mieszka@w Zielonej Gory i okolicy w grudniu 2010 r. w
gmachu Biblioteki Wojewddzkiej w Zielone Gorze utwona zostala pierwsza w woj. lubuskim
mediateka ,Géra Medidw”. Maf na uwadze jak najlepsze zaspokojenie potrzeb zekbwar
uzytkownikéw przeprowadzono badania ankietowe ph. udiijmy razem nowoczegnbiblioteke
multimedialry”. Ze wzgkdu na bardzo way aspekt regionalny mediateki badaniu poddaniatiost
miodzi mieszkacy potudniowej czsci woj. lubuskiego. Ankiety rozestano do 52 bibéiktterenowych
podlegtych merytorycznie WiMBP w Zielonej Gorze. ddpowiedzi otrzymano 421 kwestionariuszy
wypetnionych przez uczniow szkot gimnazjalnych (5% ogotu ankietowanych), ponadgimnazjalnych
(20,7 %) i studentow (20,2 %). Wyniki poddano @iali zobrazowano w zestawieniu tabelarycznym
W ujeciu liczbowym i procentowym oraz w formie opisowAponimowa ankieta zawierata 8 pgta3

pytania zamkrite — wielokrotnego wyboru oraz 5 otwartych.

1. Z jakich ustug chciatby skorzystat w mediatece?
W pytaniu pierwszym badani okfali ustugi, z ktérych ctinie skorzystaliby w mediatece.
Respondenci zaznaagzymogli dowolry liczb¢ odpowiedzi oraz ewentualnie zasugeréwatasry.

Zaprezentowane patgj wyniki uwzgkdniajg przyjety podziat na poszczegolne grupy wiekowe.

Tabela 1
Zapotrzebowanie na poszczegolne ustugi u ogoétu respdentow (421)

Ustugi Liczba oséb %
korzystanie z internetu 293 69,6
wypozyczanie multimediow do domu 265 63,0
korzystanie z multimediow na miejscu 171 40,6
udziat w spotkaniach kulturalno - naukowych 106 225,
udziat w konwersacjagykowych 105 24,9
korzystanie z pakietu Office 98 23,3
korzystanie z pakietu graficznego Corel 63 15,0
inne (jakie?) 11 2,6




Tabela 2
Zapotrzebowanie na poszczegodlne ustugisvdd

gimnazjalistow (249)

Ustugi . L'Cz.b"?‘ . %
gimnazjalistow
korzystanie z internetu 186 74,7
wypozyczanie multimediow do domu 146 58,6
korzystanie z multimediow na miejscu 106 42,6
korzystanie z pakietu Office 53 21,3
udziat w spotkaniach kulturalno - naukowych 51 20,5
udziat w konwersacjarykowych 47 18,9
korzystanie z pakietu graficznego Corel 40 16,1
inne (jakie?) 5 2,0
Tabela 3
Zapotrzebowanie na poszczegolne ustugisvdd uczniow szkot
ponadgimnazjalnych (87)
Liczba
Ustugi uczniéw szkot %
ponadgimnazjalnych
korzystanie z internetu 55 63,2
wypozyczanie multimediow do domu 52 59,8
korzystanie z multimediow na miejscu 36 41,4
udziat w konwersacjaclkgzykowych 33 37,9
udziat w spotkaniach kulturalno - naukowych 28 ,232
korzystanie z pakietu Office 23 26,4
korzystanie z pakietu graficznego Corel 15 17,2
inne (jakie?) 2 2,3
Tabela 4
Atrakcyjno §¢ na poszczegolne ustugi é0d studentow (85)
. Liczba

Ustugi studentow 7
wypozyczanie multimediow do domu 67 78,8
korzystanie z internetu 52 61,2
korzystanie z multimediow na miejscu 29 34,1
udziat w spotkaniach kulturalno - naukowych 27 ,831
udziat w konwersacjaclkgzykowych 25 29,4
korzystanie z pakietu Office 22 25,9
korzystanie z pakietu graficznego Corel 8 9,4
inne (jakie?) 4 4,7

Z przeprowadzonej analizy wynikaz ibez wzgédu na wiek najbardziej pedary przez

uzytkownikow mediateki ustugjest dos¢p do internetu. Jedynie w przypadku badanej grigyentow

tendencja ta uksztaltowatagsnieco inaczej (por. Tabela 4). Mimo ragssj roli domu jako miejsca

korzystania z internetu ankietowani wykazali wysokapotrzebowanie na tistug:. Nalezy wziaé¢ pod

uwag, iz badania przeprowadzane bytgréd wytkownikdéw bibliotek w wekszaci zamieszkujcych

mniejsze miejscowdei, gdzie powszechny degt do sieci cgsto bywa utrudniony. Diym



zainteresowaniem cieszyg¢siowniez mazliwosé korzystania z multimediow, a przede wszystkim ich
wypozyczenia na zewgirz. R&nie ksztaltuy sie oczekiwania ankietowanych w poszczegolnych
grupach badawczych odéree pozostatych ustug. Odnotowano zainteresowdrskd¥s respondentow
imprezami kulturalno-naukowymi oraz konwersacjarzykowymi organizowanymi w mediatece.
Niewiele mniejsze zainteresowanie wyrazili badanziwoscia dostpu do popularnego pakietu
biurowego Office, a nagbnie programow graficznych Corel. Najepodkréli¢, iz w ankiecie nie
zadano pytania o korzystanie w mediatece z oprognamia w ogole. Suma wszystkich odpowiedzi
dot. maliwosci uzytkowania r@norodnych aplikacji komputerowych w placéwce z pesery ulokuje

te ustug wsrdéd tych najbardziej oczekiwanych. W odpowiedziawh pytanie jakimi dodatkowymi
ustugami respondenci byliby zainteresowani wymieaigkorzystanie z programéw do projektowania
CAD, kursy komputerowe np. tworzenie stron www, filmowa, ustugi reprograficzne, korzystanie z

komunikatorow internetowych orazamego rodzaju imprezy.

2. Z jakich zbiorow chciatbys korzysta¢ w mediatece?
Odpowiedzi na kolejne pytanie miaty za zadaniee@id oczekiwania gytkownikéw mediateki
odnanie rodzajow zbiorow w niej gromadzonych. Tu réwnigniata maliwos¢ zaznaczenia dowolnej

liczby odpowiedzi. Zamieszczone péomji tabele przedstawij preferencje respondentdw,

uwzgledniajgc przygty podziat na poszczegdlne grupy badawcze.

Tabela 1
Atrakcyjno §¢ poszczegolnych typow zbiorow u ogétu ankietowanydd21)
Zbiory Liczba os6b %
filmy 299 71,0
ptyty muzyczne 277 65,8
gry 173 41,1
audiobooki 146 34,7
gazety i czasopisma elektroniczne 144 34,2
elektroniczne programy edukacyjne 127 30,2
e-booki 118 28,0
komiksy 80 19,0
bazy danych 78 18,5
kolekcje tematyczne 57 13,5

Tabela 2
Atrakcyjno §¢ poszczegolnych typow zbiorow swod uczniow szkoét gimnazjalnych (249)
: Liczba
Zbiory : o %
gimnazjalistow

filmy 180 72,3
ptyty muzyczne 173 69,5
gry 133 53,4
gazety i czasopisma elektroniczne 74 29,7
audiobooki 70 28,1
elektroniczne programy edukacyjne 63 25,3




komiksy 57 22,9
e-booki 57 22,9
bazy danych 36 14,5
kolekcje tematyczne 34 13,7
Tabela 3
Atrakcyjno §¢ poszczegolnych typow zbiorow srod uczniow szkot ponadgimnazjalnych (87)
Liczba
Zbiory uczniéw szkot %
ponadgimnazjalnych
filmy 63 72,4
ptyty muzyczne 56 64,4
audiobooki 40 46,0
e-booki 31 35,6
elektroniczne programy edukacyjne 29 33,3
gazety i czasopisma elektroniczne 28 32,2
gry 26 29,9
bazy danych 15 17,2
komiksy 13 14,9
kolekcje tematyczne 8 9,2
Tabela 4
Atrakcyjno §¢ poszczegolnych typow zbioréw swod studentow (85)
Zbiory Liczba %
studentow

filmy 56 65,9
ptyty muzyczne 48 56,5
gazety i czasopisma elektroniczne 42 49,4
audiobooki 36 42,4
elektroniczne programy edukacyjne 35 41,2
e-booki 30 35,3
bazy danych 27 31,8
kolekcje tematyczne 15 17,7
gry 14 16,5
komiksy 10 11,8

Z wynikbw zamieszczonych w zestawieniach widae najwekszym zainteresowaniem
wszystkich trzech grup ciessie filmy oraz ptyty muzyczne. Na miejscu trzecim woébtgj analizie
uplasowaty si gry. Zauway¢ mozna, iz zainteresowanie tymi ostatnimi maleje jednak wraziekiem
ankietowanych. \W6d grupy gimnazjalistbw gry ciegzsie sporym powodzeniem, natomiast u
studentow znalazty sina przedostatnim miejscu. Poddré nalezy rowniez fakt coraz wkszej

popularndci ksigzek w wydaniu elektronicznym (gtéwnie audiobookow).



3. Jakie gatunki muzyki powinny se znalez¢ w zbiorach mediateki?

Ankietowani mieli pelg swobo@& przy udzielaniu odpowiedzi na to pytanie. Podzna
poszczegolne gatunki muzyczne dostosowany zostafamutowa uzywanych przez badanychgdt
muzyka popularna i rozrywkowa zostaty wydzielonsaaz s3 to okre&lenia bardzo ogoélne i obejmyj
pozostate uwzghnione gatunki (oprécz muzyki poweej). Wzkto takee pod uwag odpowied

~wszystkie”, gdy stosunkowo agsto pojawiata si u ankietowanych.

Tabela 1
Gatunki muzyczne proponowane przez ogot respondentd
Gatunki muzyki L'CZ,ba %
0s0b
muzyka popularna i rozrywkowa 190 45,1
rock (w tym rock alternatywny) 136 32,3
hip-hop 118 28,0
rap 62 14,7
muzyka powana 55 13,1
reggae 52 12,4
techno 40 9,5
heavy metal (w tym death metal, black metal, metalc 38 9,0
jazz 34 8,1
blues (w tym rhythm and blues) 27 6,4
disco polo 27 6,4
“wszystkie” 27 6,4
dance (w tym electro dance) 17 4,0
house (w tym electro house i progressive house) 16 3,8
Tabela 2
Gatunki muzyczne proponowane przez gimnazjalistow
Gatunki muzyki _ Liczba %
gimnazjalistow
muzyka popularna i rozrywkowa 121 48,6
hip-hop 94 37,8
rock (w tym rock alternatywny) 86 34,5
rap 48 19,3
reggae 40 16,1
techno 25 10,0
heavy metal (w tym death metal, black metal, metalc 22 8,8
disco polo 20 8,0
jazz 18 7,2
muzyka powana 12 4,8
blues (w tym rhythm and blues) 11 4,4
house (w tym electro house i progressive house) 9 ,6
“ wszystkie” 9 3,6
dance (w tym electro dance) 8 3,2




Tabela 3
Gatunki muzyczne proponowane przez uczniow szkot padgimnazjalnych

Liczba
Gatunki muzyki uczniow szkoét %
ponadgimnazjalnych
muzyka popularna i rozrywkowa 35 40,2
rock (w tym rock alternatywny) 30 34,5
hip-hop 17 19,5
muzyka powana 15 17,2
heavy metal (w tym death metal, black metal, metalc 13 14,9
rap 11 12,6
blues (w tym rhythm and blues) 9 10,3
techno 6 6,9
“ wszystkie” 6 6,9
jazz 5 5,8
reggae 4 4,6
house (w tym electro house i progressive house) 4 6 4
disco polo 3 3,5
dance (w tym electro dance) 2 2,3
Tabela 4
Gatunki muzyczne proponowane przez studentow
, , Liczba

Gatunki muzyki studentow %
muzyka popularna i rozrywkowa 34 40,0
muzyka powana 28 32,9
rock (w tym rock alternatywny) 20 23,5
“ wszystkie” 12 14,1
jazz 11 12,9
techno 9 10,6
reggae 8 9,4
hip-hop 7 8,2
blues (w tym rhythm and blues) 7 8,2
dance (w tym electro dance) 7 8,2
disco polo 4 4,7
rap 3 3,5
heavy metal (w tym death metal, black metal, metalc 3 3,5
house (w tym electro house i progressive house) 3 5 3

W kwestionariuszach badani najéziej wymieniali ogdlnie muzyk populara i rozrywkowy
jako gatunki, ktore najeitiniej widzieliby w zbiorach. Preferencje respondentéznorodnie rozktadaty
sie¢ w poszczegolnych grupach badawczych. W zestawi@gdlnym najwgksz ilos¢ gltosow otrzymaty
takie gatunki muzyczne jak: rock i hip hop. Proppane gatunki muzyki zapewne w zdj mierze
pokrywap sie z gustami grup respondentow. Nalejednak uwzgidnic mozliwos¢ podania przez
niektérych badanych gatunkéw muzyki, ktére uaja za warte gromadzenia, chacigami ich nie
stuchaj. Nie mniej jednak zwraca uwadgkt, ze stosunkowo dia liczba studentow wymienita muzyk

powazng, dzicki czemu znalazta siona w tej grupie na drugim miejscu. Niestety, wiadomo czy



odzwierciedla to ich zainteresowania, émjadczy tylko o uznaniu dla tego rodzaju muzyki. 24ka
powana zostatla w mniejszym stopniu doceniona przez ideziszkot ponadgimnazjalnych (czwarte
miejsce), a okazatagsnajmniej pagadana przez gimnazjalistow (dzigt® miejsce). Natomiast wysokie,
drugie miejsce hip-hopu u gimnazjalistow i trzecie ucznidow szkét ponadgimnazjalnych
najprawdopodobniej wynika z populageo tego gatunku ¥wod miodziey. Oprécz gatunkdw
uwzglednionych w zestawieniach badani oddali dodatkowb gioséw na inne gatunki muzyki¢znie
na 33). Nazaden z pozostatych rodzajow muzyki nie padto jednikej niz 10 gloséw. W odpowiedzi
na postawione pytanie €€ o0sOb podawata rownieodpowiedzi typu: muzyka polska, muzyka
miodziezowa, muzyka japiska, spokojna, wspotczesna itp.

W drugiej czsci pytania poproszono badanych o zaproponowanieegal tytutu piyty lub
wykonawcy. Badani oddali w sumie gtosy na ponad 2@Bonawcéw i ok. 30 albumoéw (niekiedy
zamiast tytutow albuméw podawano tytuty piosen€kks¢ respondentéw wymieniata po kilka tytutow
albuméw i wykonawcéw, @£¢ nie wymienitazadnego. Najwice] glosow uzyskali: 28 Rihanna, 14
Ewa Farna, 13 Peja, 12 Eminem, 11 Justin BiederlLddy Gaga, 8 Bem, po 7 W. A. Mozart i
Grubson, po 6 F. Chopin , Kamil Bednanarek orazmBriMars. Zespoty : Boys, O.S.T.R oraz Linkin
Park po 5 glosow. Cztery razy wymienieni zostalonGuralEsko, Bob Marley, Doda, Jamal, ATB i
Ston W.S.R.H., a trzykrotnie: Michael Jackson, Tori Asn®. J. Tiesto oraz grupy Video i Coma.
Pozostali wykonawcy (wksza¢) uzyskali od 1do 2 gloséw. Na poszczegdllne albwdgano po
jednym gtosie, wyjtek stanowit album pt. ,Zapiski — 1001 nocy” rapergseudonimie Eldo, ktéry

wymieniono dwukrotnie.

4. Jakie gatunki filméw powinny znalezé si¢ w mediatece?
Podobnie jak w przypadku muzyki badanym ahvaono petra swobo@d wypowiedzi. Przyjty

podziat na gatunki filmowe dostosowany zostat dpawiedzi udzielanych w ankietach.

Tabela 1
Gatunki filmowe wymieniane przez ucznidéw szkodt gimazjalnych (249)

Gatunki filméw .
Liczba %
gimnazjalistow

komedie 118 47,4
horrory 106 42,6
filmy przygodowe 38 15,3
dramaty 25 10,0
romanse (filmy romantyczne) 24 9,6
filmy sensacyjne (w tym kryminaty) 22 8,8
filmy akcji 21 8,4
filmy fantastyczno-naukowe (w tym filmy fantasy) 18 7,2
filmy przyrodnicze 14 5,6
komedie romantyczne 13 5,2
thrillery 13 5,2




filmy historyczne 8 3,2
filmy obyczajowe 7 2,8
filmy dokumentalne 4 1,6
Tabela 2
Gatunki filmowe wymieniane przez uczniéw szkot pondgimnazjalnych (87)
Liczba
Gatunki filmowe uczniow szkot %
ponadgimnazjalnych
komedie 32 36,8
horrory 24 27,6
filmy dokumentalne 13 14,9
filmy sensacyjne (w tym kryminaty) 12 13,8
filmy fantastyczno-naukowe (w tym filmy fantasy) 12 13,8
dramaty 11 12,6
filmy historyczne 10 11,5
filmy przygodowe 6 6,9
filmy przyrodnicze 6 6,9
filmy obyczajowe 6 6,9
romanse (filmy romantyczne) 6 6,9
filmy akcji 6 6,9
thrillery 4 4,6
komedie romantyczne 2 2,3
Tabela 3
Gatunki filmowe wymieniane przez studentow (85)
Gatunki filméw Liczba %
studentow

komedie 23 27,1
horrory 20 23,5
filmy sensacyjne (w tym kryminaty) 20 23,5
filmy historyczne 11 12,9
komedie romantyczne 10 11,8
dramaty 10 11,8
filmy dokumentalne 9 10,6
thrillery 9 10,6
filmy obyczajowe 8 9,4
filmy fantastyczno-naukowe (w tym filmy fantasy) 7 8,2
filmy przyrodnicze 7 8,2
romanse (filmy romantyczne) 7 8,2
filmy przygodowe 7 8,2
filmy akcji 1 1,2

Zdecydowanie najwcej gtoséw oddano na dwa gatunki filmowe: komedieorrory. Duo
mniejszym uznaniem cieszylyegpozostate. Gatunki, ktére uzyskaty poaji20 gtoséw (kady z nich)

nie zostaty uwzgidnione w podsumowaniu i tabelach.




Jeli za punkt wyfcia do dalszych analiz przyj podstawowy podziat filmoéw na: fabularne,
dokumentalne, saviatowe i animowane natg stwierdzé, ze zdecydowanie najegciej wymienian
przez badanych grafilméw byta ta pierwsza (649 gtoséW)Filmy dokumentalne zaznaczyto jedynie
26 0s0b. Filmy éwiatowe i animowane (nie ¢t w tabelach w zweku z matym zainteresowaniem)
uzyskaty odpowiednio 9 i 16 gtosow. €& respondentow wymieniata tak filmy wg innych kryteriéw
podziatu nk wymagany np.: kino wschodnie, filmy niekomercyjiégmy polskie, seriale, filmy
miodziezowe, nowdci, hity kinaswiatowego itp.

O ile komedie i horrory uzyskaly najykisz liczbe glosow we wszystkich trzech poddanych
badaniu grupach respondentéw, o tyle dalszy rozkgpolsbw na poszczegdlne gatunki byt
zréznicowany. Natomiast natg zwrdcic uwag na wysokie, trzecie miejsce filméw dokumentalnych
uczniow szkét ponadgimnazjalnych, a ostatnie tgch gimnazjalistow. U studentow poiggy gatunek
filmoéw znalazt s¢ na miejscu siédmym.

Ankietowani mieli maliwo$¢ zaproponowania jednego tytutu filmu do zbiorow maeeki.
Sparoéd wymienionych 261 tytutbw najedej gloséw oddano na naptijace filmy : saga ,Zmierzch”
(27), ,Pita” I-IV (13), ,American Pie” (11), ,Salaamobojcow”(10), ,Harry Potter” (7), ,Park Juraijsk
I-1ll i “Ostatnia piosenka” po 6, “Tttanic”, ,Wiladc pieécieni”, ,Szklana putapka” I-1ll, ,Dirty
Dancing”, ,Zielona Mila”, ,Nie zadzieraj z fryzjem”, ,Oszuka przeznaczenie”, ,Kftwa” I-IV i
,pDonnie Darko” po 4 glosy. Natomiast po 3 glosyzgmaly : ,Chiopiec w pasiastej] z@mie”,
Krwawe Walentynki”, ,Jak zosta krélem”, ,Je Jerzy’, ,Step Up”, ,Straszny film” I-IV,
»Slerociniec”, ,Romeo i Julia” oraz ,Fineasz i FErbWsérdéd wymienionych tytutdw szczegaluwag
zwrock naleey na sag ,Zmierzch”, ktora zdecydowanie wyprzedzita wszystgozostate tytuty. Jest to
cykl filméw oparty na kultowej serii kgtek o tym samym tytule autorstwa Stephenie Meyew\yRej
nie wymieniono tytutdw na ktére oddano od jednegaldi6ch gtosow.

5. Jakie tytuly prasy codziennej i czasopism w forie elektronicznej powinny by doskepne dla
uzytkownikdéw mediateki?

W dalszej cgsci ankiety badano preferencjeytkownikéw pod lgtem czytelnictwa e-prasy w
mediatece. Poproszono jednogre o podanie dwoch tytutdw. 92 badanych, co star&iwd % ogotu
respondentow nie udzielito odpowiedzi na postawipgnie (w tym 20,5 % gimnazjalistow, 19,5 %
uczniéw szkoét ponadgimnazjalnych i 28,2 % student@®ozostali zaproponowali 107 tytutdw prasy i
czasopism. W kwestionariuszu naj&ziej powtarzaty si 4 tytuty :

e ,Gazeta Lubuska” (80)
« Bravo” (77),

o ,Gazeta Wyborcza” (42)
» ,Popcorn” (33)

! Liczba jest sumwszystkich wymienianych przez ankietowanych gaéumklméw fabularnych.



Znacznie mniej gloséw uzyskaty : ,Bravo Sport” (19Dziewczyna” i ,Focus” po 18, ,Bravo
Girl” (17), ,Fakt” (15), ,Angora” (12), ,Newsweek{11) i ,Fun Club” (10).

Bardzo duo gtosow oddano na dwa dzienniki (Gazeta Lubugkazeta Wyborcza). Wymienito
je facznie 122 ankietowanych (37,1 %) spiml 329 0soOb, ktére wypowiedziahesi tej kwestii. Dwa
czasopisma miodziewe : ,Bravo” i ,Popcorn” 4cznie podato 110 badanych, co stanowi 33,4 % og6tu
0sOb, ktore udzielity odpowiedzi. Najgzriej wymienianymi tytutami byly czasopisma miodzeve,
chocia zalazta sj takze spora liczba oso6b, ktére wymienity réwniezasopisma skierowane dla

dorostych odbiorcéw np. ,Newsweek”, ,Angora”.

6. Jakie tytuty gier na konsole powinny si znalez¢ w zbiorach mediateki?

W mediatekach istognrole odgrywaj gry komputerowe. Przyggajg one zwitaszcza miodych
uzytkownikow. Sid jedno z pyta dotyczyto powyszego typu zbiorow. Badani mogli zasugeréwa
poszczegolne tytuty do zbioréw. Spad 421 badanychz&02 osoby nie skorzystaty z tej aiavosci.
Zadnego tytutu gry nie podata &2 % studentéw, 41 % ucznidéw szkot ponadgimnayfdiroraz 40 %
gimnazjalistow. Wniosek stl, ze we wszystkich trzech grupach ankietowanych jpstasrzesza osob,
ktGre nie g zainteresowane tego typu zbiorami.¢€z respondentdow w miejscu na odpowied
umieszczata uwagi typu: ,nie gram w gry”, ,nie irésug sie grami”. Brak propozyciji tytutow gier ze
strony & 72 % studentow potwierdza bardzo male nimi zagstewanie tej grupy ankietowanych.
Prawidlowa¢ tg zaobserwowano juw odpowiedzi na pytanie drugie dotyce typu zbioréw, z ktorych
studenci chcieliby korzysta

Najwi¢cej zwolennikéw znalazty nagiujace tytuty gier : The Sims (41 gtoséw), FIFA (30),
Need for Speed (20), GTA (Grand Theft Auto) i G#lDuty po 19 gtosow, Crysis (12). Po 11 gtosoéw
uzyskaty : Tekken, Mario i Assassin’s Creed, a t3@w PES (Pro Evolution Soccer).

Ogotem podano ok. 150 tytutdw gier. Najbardziepplarry gra okazata s gra strategiczno —
logiczno — symulacyjna The Sims, kiaGwymienito 41 osob spood 219 oséb wypowiadggych sg, co
stanowi 18,7 %. Poza tym respondenci bardzgned grap w gry sportowe: PES, FIFA -adznie 40
gtoséw oraz gry akcji, gatunku first-person shogall of Duty i Crysis) — razem 31 gtoséw. W daisz
kolejnasci nalezy wymienik sere gier wyscigowych pt. Need for Speed (20 gtoséw) oraz

kontrowersyjna se¢iGTA (19 gtosow), ktora zyskata opingry brutalne;.

7. Ktére miejsce odwiedzitby najchetniej?
W tej czsci badani zostali poproszeni o zaznaczenie stnefatgcznych, ktOre najelniej
odwiedziliby w mediatece. Istniata mavos¢ zaznaczenia dowolnej liczby stref. Spml 421 0so6b, 15

badanych nie zaznaczytadnej odpowiedzi. Uzyskane gtosy razlty si¢ nastpujaco:



Tabela 1
Zainteresowanie poszczegolnymi strefami u ogo6tu ardtowanych (406)

Liczba
Strefy 0s6b %
Strefa Muzyki i Filmu 310 76,4
Strefa Gier 115 28,3
Strefa Ksjzki Elektronicznej 81 20,0
Strefa Wiedzy 80 19,7
Tabela 2
Zainteresowanie poszczegolnymi strefami u uczniovekdt gimnazjalnych (243)
Strefy : L'C;b? L %
gimnazjalistow
Strefa Muzyki i Filmy 186 76,5
Strefa Gier 92 37,9
Strefa Wiedzy 28 11,5
Strefa Ksjzki Elektroniczne;j 24 9,9
Tabela 3
Zainteresowanie poszczegolnymi strefami u uczniovekét ponadginazjalnych (83)
Liczba uczniéw szkét %
Strefy ponadgimnazjalnych
Strefa Muzyki i Filmu 65 78,3
Strefa Wiedzy 25 30,1
Strefa Ksjzki Elektronicznej 24 28,9
Strefa Gier 15 18,1
Tabela 4
Zainteresowanie poszczegOlnymi strefami u student6(80)
Strefy Liczba studentow %
Strefa Muzyki i Filmu 59 73,8
Strefa Ksazki Elektronicznej 33 41,3
Strefa Wiedzy 27 33,8
Strefa Gier 8 10,0

Atrakcyjnas¢ poszczegolnych stref pokrywaesi zainteresowaniem zytkownikow typami
zbiorow multimedialnych. Zamieszczone tabele ukgzuje najweksze zainteresowanie $vod
uzytkownikow wzbudzita Strefa Muzyki i Filmu (76,3 #osow ogétem) i to we wszystkich badanych
grupach. Znacznie mniegzpopularnécia (28,3 %) cieszy si Strefa Gier. Nakey zaznaczy, ze
wysokie miejsce zawdgiza gtdwnie glosom gimnazjalistbw (37,9 %). ,Ululyon sposobem
indywidualnego sgdzania wolnego czasu przez wspoicaesntodziez jest stuchanie muzyki i

ogladanie filmow. Mtodzi ludzie cétnie sgdzap czas w dyskotekach oraz przy komputerze, gtéwnie



wykorzystupc go do gier komputerowych” Trzecie miejsce w ogélnym agjiu zapta Strefa Ksizki
Elektronicznej (20 %), niewiele mniej (19,7 %) uksha Strefa Wiedzy.

8. Przychodzc do mediateki (chciatbym) oczekuy, ze...

W odpowiedzi na ostatnie pytanie respondenci nmediliwos¢ wyrazenia swoich oczekiwa
wobec mediateki. Pozostawiono im peldowolna¢ przy udzielaniu odpowiedzi, jednak 22,8 %
badanych nie udzielitbadnej odpowiedzi.

Wiegkszas¢ propozyciji miata charakter ogolny.

» blisko 23 % ankietowanych wyrazito nadziejz znajdy w mediatece poszukiwane materiaty i
zostan spetnione ich oczekiwania w zakresie wiedzy i infacji, bez sprecyzowania tyid
oczekiwa.

» o0k. 24 % respondentow oczekuje zego i aktualnego wyboru mediéw gtéwnie z filmami,
muzyky i ksigzkami elektronicznymi

« 19 % ankietowanych oczekuje przede wszystkim syyegakj, uprzejmej i kompetentnej
obstugi

e 0k. 15 % liczy na mi i przyjemrny atmosfeg.

* 0k. 7 % badanych oczekuje swobodnegogmstio komputeréw i sieci

* 5 9% badanych uznaje mediateka miejsce relaksu i odpoczynku, gt zarazem nuiwosé¢
poszerzania wiedzy i rozwijania unggjosci.

« dla ok. 3 % najwaniejszy jest wysokiej jaki sprzt

Zakonczenie

Zaprezentowane wyniki badlacha nie mog zostd uznane za reprezentatywne dostarczaj
wiele cennych informacji na temat zapotrzebowartadych wytkownikéw bibliotek na zbiory i ustugi
multimedialne. Zdobyta wiedza m® stanowd istotry wskazOwk takze dla pozostatych bibliotek
podpowiadajc kierunek gromadzenia tego typu materiatow.

Wspoitczesny miody aytkownik stawia przed bibliotekami wiele wymagaTradycyjna
dziatalng¢ ksigznic przestaje by dla niego atrakcyjna. Pegujaca wirtualizacja wielu aspektow
wspoiczesnegaycia wymaga rowniezmian w dziatalnéci bibliotek. Te aby stasie miejscem chinie
odwiedzanym przez miodych muaswyjs¢ naprzeciw tym oczekiwaniom. Nake pamktaé, ze ,nowe
media’” mog stanowt takze narzdzia stizgce promowaniu biblioteki, ksiki i kultury. Jak je do tego

celu wykorzystamy zaky tylko od nas.

2B, Harwas-Napierata, J.Trempata, Psychologia roawajowieka. Charakterystyka okresaycia cztowieka, Warszawa
2004, s. 180.



