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Wojewodzka i Migjska Biblioteka Publiczna im. Cypriana Norwida w Zielonej Gorze zgodnie z art. 20 ust. 4
Ustawy o bibliotekach z dnia 27 czerwca 1997 r. (Dz.U. z 2012 r. poz.642 ze zm.), organizuje 29 listopada
2018 r. seminarium dla dyrektorow i kierownikw bibliotek publicznych oraz kierownikéw filii bibliotecznych
powiatu Zaganskiego i zarskiego.
Miejsce seminarium: Miejska Biblioteka Publiczna w Zarach, ul. Wroctawska 11
Program:
10.00 -10.15  Uroczyste rozpoczecie seminarium

dr Andrzej Buck, Dyrektor WiMBP w Zielonej Gérze

Beata Kiebukowska, Dyrektor MBP w Zarach
10.15-11.30  Analiza czytelnictwa w ostatnim péfroczu 2018 r. Typologia klientow i przeciwdziatanie

psychomanipulacji.
Agnieszka Sobiak, WiMBP w Zielonej Gorze
11.30 -12.00  Digitalizacja zasobow regionalnych — oferta dla lubuskich bibliotek
dr Przemystaw Bartkowiak, Kierownik Dziatu Informacji Regionalnej i Bibliograficznej WiMBP
12.00-12.30 PRZERWA
12,30 - 14.00  Narzedzia offline i online w nauce kodowania. Organizacja i prowadzenie zajec w bibliotece
dr Dawid Kotlarek, Kierownik Dzialu Badan, Analiz i Metodyki WiMBP
14.00 - 14.30  Podsumowanie seminarium. Sprawy organizacyjne

W zwiazku z decyzja Dyrektor BPMiG w Matomicach o przejéciu na emeryture, bedzie to ostatnie seminarium

z udziatem Pani Teresy Gérniak. Spotkanie bedzie okazja do wzajemnych podzigkowan za wieloletnig wspoélprace.

Lubuskie

w Warte zachodu




Dlaczego warto uczy¢ si¢ programowania?

Kodowanie, programowanie — bywa nazywane ,trzecim jezykiem”, ktéry warto zna¢ oprocz jezyka
ojczystego i przynajmniej jednego jezyka obcego, by odnalez¢ si¢ dzis na rynku pracy. Jest to tez
umiejetno$é uwazana za jedna z wazniejszych kompetencji XXI wieku. Przydaje si¢ nie tylko
w branzach technologicznych, ale tez w innych dziedzinach, niekoniecznie zwiazanych z naukami
$cistymi. Warto mie¢ — przynajmniej podstawowe — umiejgtnosci programistyczne, by méc zrozumie¢
wspdlczesny $wiat i zachodzace w nim zmiany. Uczac si¢ programowania lepiej poznajemy cyfrowa
rzeczywisto$é, ktora nas otacza, bardziej $wiadomie postugujemy si¢ nowymi technologiami, a przede
wszystkim - pewniej i bezpieczniej korzystamy z wszechobecnych elektronicznych urzadzen i ustug.

Dlaczego warto prowadzi¢ nauke programowania w bibliotece?

Biblioteki publiczne od dawna prowadza dzialania o tematyce zwiazanej z nowymi technologiami i
odnosza w tej dziedzinie duze sukcesy. Zajgcia warsztatowe z podstaw obstugi komputera, Internetu,
réznych programow czy ustug — bezplatne, dostgpne dla wszystkich zainteresowanych, prowadzone w
przyjaznej atmosferze, bez rygoréw obecnych w szkotach i innych instytucjach formalnej edukacji —
sa atrakcyjna propozycja zaréwno dla dzieci i mlodziezy, jak i dla oséb starszych. W przypadku
programowania uczenie si¢ przez zabawe, eksperymentowanie i dzielenie si¢ z innymi czgsto przynosi
dobre efekty, moze wiec doskonale sprawdzié si¢ w ofercie bibliotek.

Nauke podstaw programowania mozna uatrakcyjni¢ wykorzystujac nowoczesne pomoce edukacyjne,
takie jak roboty czy gry planszowe. Gra Scottie Go! umozliwia prowadzenie ciekawych zaje¢ bez
komputera, za to z tabletami, w formie zabawy i z elementami rywalizacji. Z kolei robot Photon to
nowoczesna innowacyjna zabawka edukacyjna, produkowana przez polska firm¢ Photon
Entertainment. Z Photonem mozna prowadzi¢ zajecia juz najmlodszymi dzieémi (od 5. roku zycia)
i stopniowo zwigkszaé poziom trudnosci. Na zajeciach mozna wprowadza¢ elementy zabaw
ruchowych z wykorzystaniem maty edukacyjnej i specjalnych fiszek.

Zrédlo: http:/lwww.biblioteki.orglaktualnosci0/Zglos_swoja_biblioteke_do_projektu_Kodowanie_w_bibliotece.html



